
Iskol§nk az Emberi ErŖforr§sok Miniszt®riuma a Nemzeti Tehets®g Program keret®ben 

meghirdetett ĂA matematikai, a term®szettudom§nyos ®s a digit§lis kompetenci§k erŖs²t®s®t 

szolg§l· hazai ®s hat§ron t¼li tehets®gseg²tŖ programok t§mogat§saò c²mŤ p§ly§zaton 

t§mogat§st nyert az Inkow/InO c²mŤ tehets®ggondoz· programj§ra. 

A programsorozat okt·bertŖl §prilis v®g®ig tart. C®lja az InO-Bot padl·robot 

programoz§s§nak megismertet®se. Ez§ltal a tanul·ink programoz§si ismereteinek bŖv²t®se, 

elm®ly²t®se. 

     

ĂI know/Inoò Besz§mol· 

 

Elindult az InO programoz§s§nak megismer®s®t c®lul kitŤzŖ p§ly§zati programunk. Ennek 

keret®ben az elsŖ foglalkoz§son elbesz®lgett¿nk a robotok mai helyzet®rŖl a vil§gban, 

vide·kon megismerkedtek a mai robotokkal. Vitatkoztunk elŖny¿krŖl, h§tr§nyukr·l. Az 

alkalom m§sodik fel®n pedig bemutatkozott az InO egy rºvid programsorral, ami bemutatta a 

k®pess®geit. Ezut§n pedig mindenki megismerkedhetett a programoz§si fel¿let®vel. 

 

  



M§sodik alkalom elej®n megismerkedt¿nk a robot mozgat§s§val, ciklusok kezel®s®vel. 

Az alkalom m§sodik fel®n ®s harmadik alkalommal elŖre elk®sz²tett (k·dolt) p§ly§kon kellet 

v®gig vezetni a robotot, ezzel gyakorolva a k¿lºnbºzŖ ir§ny²t§si technik§kat.  

 

 

 

P®lda p§lyaalkot§s ®s annak k·dol§sa. 

K¿lºnbºzŖ sz²nŤ szigetelŖ szalaggal alkottunk egy-egy s§vot, ahol a sz²nek hat§rozt§k meg 

pl. a robot ir§ny§t, l§mp§k kapcsol§s§t: a k®k ¼ton h§tra fel® kell menni, bekapcsolva az 

utols· k®t ledet pirosra (tolat· l§mpa) 

         



       

 

  



Harmadik  foglalkoz§sunk hasonl· volt a m§sodikhoz, ahol m§r a feladatok ®s a p§ly§k is 

ºsszetettebbek voltak, volt ahol k®t sz²nk·dot is haszn§lni kellet egy¼tszakaszon. 

 

Negyedik d®lut§nunkon a tervez®s® volt a fŖszerep. A csapatok egym§snak tervezetek, 

alkottak p§ly§t melynek leprogramoz§sa a is a csapatok feladata lesz a kºvetkezŖ 

alkalommal. 

 

  



¥tºdik ®s hatodik alkalmunkon elŖbb saj§t p§ly§jukat, majd a m§sik csapat p§ly§j§nak 

programj§t k®sz²tett®k el a csapatok. 

   

 

Hetedik foglalkoz§sunkon az Ino hangjaival j§tszva leprogramoztuk a Zsip-zsup ®s a T¿zet 

viszek c²mŤ gyerekdalokat. 

  

Nyolcadik napunkon a hangerŖ ®rz®kel®st ®s az ¿tem kezel®st gyakoroltuk amikor egy®ni 

t§ncot kellet betan²tani az InO-Botnak. 



 

Kilencedik alkalommal a robotok p§rost§ncot tanultak be. 

 

Tizedik ®s tizenegyedik alkalommal kapt§k meg a t§nckih²v§st a gyerekek, ahol minden 

csapat bemutatott egy egyedi robot t§nckoreogr§fi§t. 



 

Janu§ri elsŖ tal§lkoz§sunkkor (tizenkettŖ) minden csapat felk®sz¿lt a sz¿lŖi bemutat·ra. 

Volt, aki zen®vel, volt, aki egy akad§lyp§ly§val ®s annak teljes²t®s®vel k®sz¿lt bemutatni 

sz¿leinek az eddig tanultakat. 

A p®nteki sz¿lŖi tal§lkoz·n a tabletek nagyr®sze elvesztette a ment®seket, ²gy tºbb bemutat· 

r®szt 5 perccel a kezd®s elŖtt, vagy a tºbbi bemutat· alatt kellett  ¼jra alkotni. ĉgy is 

sikeresen mutatt§k be tud§sukat, majd j§t®kosan mutatt§k meg sz¿leiknek, hogy mŤkºdik a 

programoz§s. 

  

 

Elkezdt¿k a f®ny®rz®kelŖvel az ismerked®st, melynek sor§n egy dobozba ®rkez®s ut§n kellett 

meg§ll²tani a robot mozg§s§t. Minden csapatnak siker¿lt a kih²v§st teljes²teni. 


