A ‘Nemze}ti .
Tehetség Program EMBERI EROFORRASOK

MINISZTERIUMA

Ko6z0s jaték — boldog percek”

(Beszamolod a megvaldsult palyazati projektrél)

Evek 6ta ,Kivdldan Akkreditdlt Tehetségpont Iskola” vagyunk. Kiemelt pedagdgiai célunk a
sokrét(i tehetséggondozas. Intézményink az Emberi ErGforrasok Minisztériuma 4dltal a
Nemzeti Tehetség Program keretében meghirdetett palydzaton , K6zds jaték — boldog percek”
ciml pdlyamunkajdval jelentés tdmogatast nyert el tehetséggondozé programokra. Az igy
beszerzett eszkdzoket a logikai-matematikai, pénzligyi-gazdasagi, anyanyelvi kompetenciak
fejlesztésére hasznaltuk fel a tanév folyamdn. Az alabbiakban a tehetséggondozé programban
kozrem(ikodé kollégak véleményét foglaljuk roviden 6ssze:

Nagyné Varosi Zsuzsanna:

A tarsasjatékokat 4. osztdlyosokkal haszndltam. A Képmesék volt az a jaték, ami a legtobbszor
keriilt el6. Fidk, lanyok egyarant kedvelték, sokan még az udvari jaték helyett is ezt
valasztottak, az erdei iskolaba is vittik magunkkal. Tehetséggondozasra remek lehetdséget
nyujtott. Nagyobb csoportok is jatszhattak egy id6ben. A jaték sordn a kombinacids-,
improvizacidés készség és a logikai gondolkodds fejlédése volt megfigyelhetd. Sokszor
hasznaltuk a Dixit-tet is. A jatékszabaly egyszer(isége miatt néhany perc alatt barki kénnyen
megtanulta. A jaték soran a tanuldk beszéde, kommunikacidja és szdkincse fejlédott.
Szérakozas kdozben mélyebben megismerhették tarsaikat, meglepd dolgokat tudhattak meg
egymasrol. A Concept jaték is osztatlan sikert aratott. Nagyon megkedvelték ezt a beszéd
nélkuli, csupan képek segitségével megoldhatd tdrsast. A jaték hasznalata soran fejl6dést
tapasztaltam a gyerekek logikus gondolkoddsaban, kreativitasuk, empatidjuk megnétt, és
szembetlinéen jobban tudtak egytttm(ikédni.”
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Csoma-Tor6cesik Adrienn:

A Blokus nagyon j6 valasztds volt, a fiuk és a lanyok is élvezték ezt a stratégiai jatékot. Fejleszti
a térlatast és a logikat is. A Dixit a szabad asszocidcids képesség és a gyerekek kozotti
kommunikacio fejlesztésére nagyon j6. A Mistakos kivalé lgyességi jaték. Az Elvarazsolt
labirintus f6leg a memoriat mozgatta meg. A gyerekek megszerették az Uj eszkoézoket, mert
legtobbjiuk most taldlkozott el6szor ilyen jatékokkal.”

Kocsis Zsuzsanna

A tanév soran kapott jatékok kozul nalunk az Elvardzsolt labirintus, a Qoidor, a Blokus és a
Tic-Tac Bumm! tarsasjatékok valtak a legnépszer(ibbekké. Szivesen prdobalkoztak a gyerekek
az 6rédéglakatok szétszedésével, Osszerakdsdval, valamint a Tantrix lapkaibdl torténd
huroképitéssel is. Ezaltal a téri-vizualis, vizuo-konstrukcids, kombinatorikai, mentalis forgatasi
képességek fejlédtek, amelyek jo hatassal vannak az altaldnos matematikai
problémamegoldasra. A jatéktanulas folyamatat gyakran ugy szerveztiik, hogy a gyerekek
felvallaltdk, tetszéslik szerint négyes csoportokat alkotva megtanulnak egy-egy jatékot,
amelyet aztan megtanitanak a tarsaiknak is. A jatéktanitas-jatéktanulds folyaman fejlédott a
kommunikacidjuk, székincsuk, egylttmiikodési készségiik, a memoridjuk, finommotorikajuk
és a szabdlytudatuk.”



Binder Barbara

»A tehetséggondozd szakkordon a tanuldk U stratégidkat és taktikdkat probalhattak ki.
Megtapasztaltak, milyen érzés nyerni és vesziteni az adott jatékban. A kudarc lehet&séget
adott arra, hogy megvizsgdljdk korabbi mddszeriiket, valtoztassanak rajta, és legkdzelebb
masképp prébalkozzanak majd. A gyerekek megtanultak alkalmazni az olyan értékes emberi
képességeiket, mint a kemény munka, a kitartas, az alkalmazkodas, és érezték ezek jutalmat.
Tapintdsi érzéket is fejlesztettem, hiszen a tarsasjatékok egy része mindenféle olyan elemeket
tartalmaz, amelyeket sorba rendezésre, szinek szerinti vdlogatdsra, formak és anyagok
felfedezésére lehet hasznalni. A szovegértés fejlesztése is feladata volt a jatéknak, hiszen a
szabalyos jatszmahoz ez elengedhetetlen volt.”
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Koczinané Téth Valéria

»A Pénziigyi szakkér keretében az 5. évfolyamos tanuldkkal haszndltuk a tarsasjatékokat.
Els6ként a Miau labirintussal ismerkedtink meg. A cicdk gy(ijtése kdzben észrevétlendl
fejlesztettiik figyelmet, kommunikaciot, onfegyelmet. A Take it easy cim( jatékban a tobbféle
szempontra figyelés volt a jaték alapja. Az Imagine jaték azért volt érdekes szamunkra, mert
lehet6séget adott az elvonatkoztatasra és a gondolkodas fejlesztésére azdltal, hogy kiilonféle
témaban kellett kitaldlni a feladvanyokat az abrak, képek segitségével, és kis mozgast,
szerepjatékot is belevihettek a gyerekek, ami még izgalmasabba tette a jatékot. Ez
sikerélményt nyujtott nemcsak a feladvanyt megfejtéknek, de annak is, aki jol rdvezette,
irdnyitotta tarsai gondolatmenetét.”

Kovacsné Gergely Julianna:

A fels6 tagozatosok “”Gazdalkodj okosan!” szakkorében évek éta az a célunk, hogy fejlessziik
a gyerekek pénzligyi-gazdasagi ismereteit. A palyazati keretbdl vdasarolt tarsasjatékok: pl.
Catan, Ticket To Ride, Hotel, Monopoly (kilonb6z6 véltozatai) Gylimélcspiac hasznalata a
tehetséggondozd program keretei kozt kivaléan fejlesztette a tanuldk logikai-stratégiai,
egyuttmikodési készségét, kommunikacidjat, pénzigyi tudatossagat. Jatékos keretek kozt
kaptak a tanuldk ismeretket a kockazatkezelésrdl, pénziigyi dontések fontossagarol. Gyakran
valds élethelyzeteket modelleztiink a jatékokon keresztil. Kiprébaltuk azt is, hogy a sajat
szabalyaink szerint alakitjuk at, jatsszuk le a jatékokat, melyhez eszkoziil szolgaltak a meglévé
tarsasok alkotéelemei. Munkank eredményét az is tlikrozi, hogy a szakkords gyerekekkel tobb
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pénzligyi vetélkeddn szerepeltiink jo6 eredménnyel.
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